
阿契美尼德波斯
长生军

江户日本
薙刀武士

巨剑士

动物：近战单位，在战斗中
会做出难以预料的举动。可
由特定单位狩猎以作食物。

游牧民：特殊单位，可以收
集食物以创造更多同类单位。

远程单位：对抗近距离攻击
和看不见的目标时较弱。

反骑兵：近距离作战单位，
对抗骑乘敌人时较强。

骑兵：快速的骑乘单位，可
无视敌方管控区。

重骑兵：快速强力的骑乘单
位，可对敌人发起冲锋。

近战单位：近距离作战单位。

枪手：远程战斗单位。即使
在抵御近战攻击时，也可以
满额战斗力进行战斗。

攻城武器：攻城部队为破坏
防御工事而建造的特殊单位。

重型武器：远程战斗单位。
单回合内只可移动或进攻。
无法对近战单位进行反击。

装甲车：远程单位，快速移
动，免疫“压制”。

登陆船：近距离海上单位。
其目标移动时会受到伤害。

海上运输船：远程海上单位，
替换陆上单位，令其登船以
穿越海洋地块。

炮台：无特殊规则。

鱼雷艇：海上单位，无视管
控区，可以在没有视线的情
况下射击目标。

装甲船：远程海上单位，免
疫“压制”。

航空母舰：可以运输飞机的
海上单位。

战斗机：空中单位，可以巡
逻和执行效果较弱的空袭。

轰炸机：可以进行有效空袭
的空中单位。

武装直升机：无视地形惩罚，
免疫近战攻击。 

弹道导弹：可以执行单次导
弹打击行动，单位随之被摧
毁。  

多用途飞机：既能巡逻又能
进行有效空袭的空中单位。

马匹：从千里神骏到耕
地驽马，这种神气的动
物是人类发展和前进的
良友。

铜：铜是铜器时代的守
门人，可用于武器、铸
币、医药和装饰。

铁：唯有最炽烈的火焰
才能释放这种金属的潜
能，但是铁为工业和战
争工具都带来了变革。

硝石：火药之母，是所
有领袖的无价之宝。

煤：一块脏兮兮的黑石
头，能像木头一样燃烧，
是工业的动力源。

石油：从交通到工业，
这种流动的黑色黄金为
整个世界提供了能源。

铝：轻盈却又强韧，不
怕腐蚀。铝的特性优于
许多现有材料。

铀：核电站和核武器的
能源。浓缩铀的威力非
常强大。

新石器时代 远古时代 古典时代 中世纪时代 近代早期时代 工业时代 现代

单位种类 单位特殊能力

资源图例

陆上单位陆上单位陆上单位

海上单位 海上单位 海上单位 海上单位 海上单位

陆上单位 陆上单位 陆上单位

海上单位

空中单位

陆上单位
应征兵

熊

鹿 猛犸象

部落

轻装：如果一次受到太
多伤害就会被摧毁。
移动与开火：可以在进
行一次攻击后移动。
搭便车：可以在攻击后
再次行动。
轰炸：可以伤害防御工
事和使用轰炸行动。移
除“战壕防守”状态。
多火箭轰炸：每回合可
以进行两次轰炸行动。
勇士：第一轮发起攻击
时，战斗力增强。

攀岩者：可以穿越峭壁。 

无人能挡：攻击战斗力
更高的单位时较强。
反殖民：友方单位攻击
比自身更强的单位时较
强。 
重型冲锋：冲锋时获得
较高的战斗力加成。
加重冲锋：冲锋时获得
大幅战斗力加成。

冲锋大师：冲锋时，目
标无法还击。
全地形：无视所有地形
移动惩罚。
寻路者：无视森林的移
动惩罚。
狡猾：并无视敌方管控
区。
快速登船：可以立即登
船或登陆，并在登陆后
立即进行攻击。
荣誉准则：单位所在军
队不能从战斗中撤退。

压制：下一回合，移除
目标单位所有移动点数
并施加战斗力惩罚。
中毒：向目标施加中毒
状态，减少对方的移动
速度和攻击范围。
远征：当不在你的领土
上时，恢复生命点数。
万分精准：可以不受惩
罚地越过障碍进行射击。
天命所授：帝国安定度
高时较强。

无法移动：部署后无法
移动。
巡航者：在深水区连续停
留数回合将会受到伤害。
一流巡航者：在深水区
连续停留多个回合所受
伤害将减少。
沿海船只：在深水区停
留超过 1 个回合即会被
摧毁。
家园卫士：自动出现，
保卫城市不受攻击。
抓握者：管控区更大，
不可被忽视。

黄金国：从战斗、掠夺
和洗劫中获得额外的金
钱。
探索者：收集奇珍品后
生成金钱。
抢劫者：摧毁前哨站后
生成额外金钱。
冲撞：战斗中移动速度
提高，对抗相邻目标时
会有战斗力加成。
传送者：在友方领土开
始回合时，移动速度提
高。

象台：无视近战惩罚。 

核装置：发射后一回合
引爆，造成辐射尘。
破防：可以攻击防御工
事。移除目标的“战壕
防守”状态。
潜行：只会被相邻单位
发现，其他情况不可见。
攻城专精：参加进攻或
突围时获得战斗力加成。

穿透：攻击时战斗力增
强。

游击战士：潜行单位，
即使在攻击状态下也能
保持隐形。
空中潜行：可进行隐蔽
空中打击。
战术优势：只要友方单
位与目标相邻，就能进
行后方攻击，不论位置。
碾压：攻击更弱小的单
位时，战斗力增强。
维和者：每有一方主动
向己方宣战时，已方战
斗力增强。

穿甲：在瞄准装甲载具
和装甲船只时，会获得
额外的战斗力。
方阵：该单位旁每存在
一个具有方阵能力的单
位，就获得战斗力加成。
狂热：受到伤害后没有
战斗力惩罚。
内海巨物：战斗力在沿
海水域大幅提高。
皈依者：对抗不同国教的
敌人时获得战斗力加成。
战地维修：在战斗结束
后恢复一些生命值。

洗劫者：在敌方区域内
作战时获得战斗力加成。
防空：提供等同于单位
战斗力的防空战斗力。
卫士：位于友方区域内
时更为强大。
堡垒：在高地进行战斗，
并处于设防姿态时，战
斗力增强。
移动或攻击：只能移动
或开火，不能两者兼顾。

骑乘：移动更快，对抗
反骑兵较弱。无法越过
防御工事。
反骑兵：攻击骑乘单位
时，获得战斗力加成。
伏击者：在森林地块时
稍强。
伏击大师：在森林地块
上获得额外伏击者加成。
强迫执行者：攻城时消
耗额外安定度。
破城槌：只能攻击城墙。

间接火力：单位可在没
有视线的情况下攻击其
它单位。
间接破防：单位可在没
有视线的情况下攻击其
它单位。可以攻击防御
工事。移除目标的“战
壕防守”状态。
高级殖民地：建立一座
有 3 个人口以及一些基
本基础设施的城市。
现代城市：建立一座有
6 个人口以及一些高级
初始建筑的城市。

空中单位

通过科技或选择文明解锁， 
替换普通单位。
通过科技和选择文明解锁， 
升级为该单位。

战士

努比亚
塔瑟提弓箭手

迈锡尼
普罗玛崔伊

弓箭手

哈拉帕
飞毛腿

奥尔梅克
投枪手

长枪兵

斥候骑手

亚述
亚述劫掠骑手

战车

冲车

五十桨战船

古巴比伦
萨布沙喀什提 
X1

X1

X1

X1

古埃及
玛卡巴塔
X1

周朝
战车
X1 X1

X1 X1

赫梯
西古尔
X1 X1

腓尼基
双排桨战船

剑士
X1

阿克苏姆
肖特莱
X1

凯尔特
盖萨提

希腊
重甲步兵
X1

玛雅
贵族投枪兵

运输舰船

哥特
哥特骑兵

匈人
匈人部落

X1 X1

迦太基
战象
X1

骑兵
X1

罗马
罗马禁卫军
X1

弩车

四段战船

长矛兵

弩兵

英格兰
长弓兵

X2

拜占庭
瓦兰吉卫队
X2

阿兹特克
美洲虎武士

法兰克
法兰克兵
X2 X1

骑士
X2 X1

条顿 
日耳曼骑士
X2 X1

倭玛亚
哈拉斯骑兵
X2

加纳
骆驼骑兵

投石机

诺斯
维京长船

柯克船

破坏分子 易洛魁
易洛魁勇士

戟兵

奥斯曼土耳其
苏丹亲兵
X1 X1

火绳枪兵
X1 X1

开拓者

卡拉维尔帆船

荷兰
福禄特帆船

克拉克帆船
X1

威尼斯
加莱赛战船
X2 X2

朝鲜
龟船
X2 X2

波兰
翼骑兵
X2 X2

明朝
架火战车
X3

莫卧儿
莫卧儿炮象
X2 X2

迫击炮
X2 X2

火枪手
X2 X2

风帆战舰
X3 X2

奥匈帝国
帝国情报局探员

墨西哥
索德拉女兵

游击队

祖鲁
祖鲁矛兵

波斯
加萨耶奇火枪兵

龙骑兵
X3 X1

俄罗斯
哥萨克骑兵
X3 X1

意大利
阿尔卑斯山地部队

不列颠
红衫军

法兰西
胸甲骑兵
X3 X2

线列步兵

蒸汽护卫舰
X2 X2

铁甲舰
X3 X3

重机枪

攻城炮
X1 X2

鱼雷快艇
X2 X1

德意志
U型潜艇
X2 X1

双翼飞机
X2

步枪兵

防空炮
X1 X1

中型坦克
X2 X2

苏联
红军坦克
X2 X2

反坦克炮
X2

工程队

登陆艇

航空母舰
X3 X2 X1

战列舰
X3 X2

日本
零式战斗机
X2 X1

战略轰炸机
X1 X2

单翼战斗机
X2 X1

埃及
自由军官

印度
维和部队

中国
守护者
X2 X1 X2

瑞典
隐形护卫舰

导弹巡洋舰
X3 X3 X2

核潜艇
X3 X2

巡航导弹
X1 X3 X1

核导弹
X3 X3 X2

突击队

巴西
丛林旅

主战坦克

美国
闪电战斗机
X3 X3 X1

多用途战机
X3 X3 X1

土耳其
隐形导弹

热核导弹
X3 X3 X3

X1

西班牙
征服者
X1 X1

榴弹炮
X3 X3

装甲运兵车

澳大利亚
全地形机动步兵车
X2 X3

X2 X3

武装直升机
X2 X3

X2 X3 X2

攻城单位：袭击城市和突围时
由攻击方产生。投石机

运输单位：临时替换乘船渡海
的陆上单位。登陆艇

平民 征召兵农民兵 义务兵

民兵单位：袭击城市和突围时
由防守方产生。平民

斥候

非正规军

蒙古
蒙古部落
X1

暹罗
加特林机枪大象

孔雀王朝
萨姆纳雅

高棉
丹维-加娅
X1 X2

古巴比伦
萨布沙喀什提 
X1

单位的名称

文明特有单位标记为深
色的外框

单位的特殊能力（可选）解锁单位的文化（可选）

建造单位所需的资源
（可选）

单位种类

X1



放射性铀同位
素

核潜艇

核电站

工程队

学院

瞭望塔

图例

近代早期时代 工业时代 现代中世纪时代古典时代远古时代

科技树科技树科技树 科技树 科技树科技树

清除森林

弓箭手

伐木场

木工

工艺区

粮仓

历法

马匹

畜圈

驯化

栅栏

战士

城市防御

斥候骑手

强制劳役

采石场

陶器作坊

石工

洪水灌溉

公共喷泉

灌溉

港口

渔场

捕鱼

铜

锻炉

要塞

长枪兵

青铜冶炼

法律

食品市场

市场区

抄记所

写作

道路

战车

轮子

鱼贩

五十桨战船

航海

使用增援

冲车

兵营

组织化作战

博学行政官

学校

研究区

哲学

人工蓄水池

渡槽

水磨

水文学

军营

平民

石墙

防御工事

铁

剑士

城市卫队

常备军

征税管理处

运输舰船

长途贸易

剧场

圣日

图书馆

修辞学

前哨站同化

运动比赛

征服

夜袭

骑兵

阅兵式

骑兵战

木炭窑

手工作坊

技艺

军队等级制度

弩车

攻城战术

口译

四段战船

省级行政官

境外前哨站

迁都

关税所

议事区

王权

神学行政官

节日

手抄工作室

神学

轮作

农民兵

殖民地样板

封建制度

长矛兵

弩兵

战时征召
村庄

骑士

竞技场

骑士制度

大鱼市

柯克船

海事精通

兼并城市

投石机

要塞

军事建筑

军队后勤

巨剑士

重步兵

药商

炼金术士工坊

炼金术

贸易保险

商品市场

森林

破坏分子

行会

高炉

军械库

熔炉钢
税务局

征召兵

戟兵

集权

硝石

火绳枪兵

火器战争

军队防御

克拉克帆船

舰炮

海事行政官

开拓者

殖民地计划

卡拉维尔帆船

三桅快船

大学

印刷厂

活字印刷

营房服务

证券交易所

银行

奇珍陈列室

特许公司

奢侈物品加工厂

发明工坊

戏院

资助

供应行政官

粮食筒仓

干道

供应链

秘密侦察

迫击炮

攻城炮

商业行政官

商贸会

制造厂

重商主义

燧发枪

风帆战舰

火枪手

燧发枪

军校

榴弹炮

军事协调

铁路辅助建造

殖民地蓝图

煤

火车站

蒸汽引擎

先例

劳工宪章

百科全书

龙骑兵

卡宾枪

标准化单位

研讨会

化肥厂

科学方法

军队医院

线列步兵

战壕挖掘工具

线列阵型

自然保护区

海关局

征兵中心

义务兵

国家意识

捕鲸场

蒸汽护卫舰

海产批发商

铁甲舰

螺旋桨

批量生产

锯木厂

工业筒仓

工厂

机械化

连线金库

煤炭工厂

燃煤发电机

电力

石油

鱼雷快艇

内燃机

整地

大规模疫苗接种

巴氏消毒

医院

微生物学

公共基础设施

警察部队

城市行政官

城市规划

战争拾荒

游击队

地下抵抗组织

游击战

地下基地

攻城炮

重机枪

堑壕战

村庄探测器

电台广播

无线电报

小型机场

双翼飞机

航空学

相对论

研究机构

大跨度桥梁

殖民地网格

土木工程

冶炼铝

水电大坝

输电线

铝

单翼战斗机

机场

战略轰炸机

空战

地堡

登陆艇

步枪兵

两栖作战

科学声望

铀

铀浓缩

反坦克炮

中型坦克

履带

防空监视

防空炮

雷达

全球交易所

金融区

自由贸易协定

集装箱运输

战列舰

航空母舰

海军航空战略

太空站

巡航导弹

导弹竖井

火箭科学

志愿计算

导弹巡洋舰

超级计算机实
验室

计算机科学

高密度居住

污水处理厂

保障性住房

塑料

防空洞

住宅房屋

美食广场

城郊地区

核裂变

工厂化养殖

采石机械厂

鱼类养殖场

电子游戏

博物馆

电影院

大众娱乐

武装直升机

非正规军

起义理论

地对空导弹

多用途战机

喷气式战斗机

通信卫星

太阳能发电站

风力发电站

可再生能源

无人机辅助化
肥厂

自动化工厂

自动化

主战坦克

装甲运兵车

复合装甲

内容创作

互联网转销

在线百科全书

万维网

指挥部

突击队

隐秘行动

超级英雄客串

机械护甲

来自星星的领
袖

太空轨道

太空武器

军用激光

念力

神经植入体

救世主

聚变反应堆

机械化农收

清除森林

弓箭手

伐木场

木工

单位 食物 科研 工业和战略资源 金钱和奢侈资源

安定度 帝国管理 军事 信仰和影响力

基础设施区域整个帝国

科技名称解锁类型 解锁类型： 解锁类别：

解锁名称

解锁类别

可研究箭头所指的科技。

MI-S187PS-UK这张海报是基于开发版本制作的。有些信息可能不符合游戏的最新版本。

科技和单位树

地球同步卫星

科技园


