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CAVALLO: dai possenti destrieri ai Z CARBONE: una pietra nera e sporca BIPLANO CACCIA MONOPLANO ERICANI x
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ANIMALE: si comporta in modo imprevedibile CAVALLERIA PESANTE: uniti a cavallo NAVE DA ABBORDAGGIO: uniti navale da a# CACCIA: unitd aerea in grado di pattugliare e LEGGERA: viene distrutta se subisce A ALPINISTA: pud attraversare 2o CARICA STORDENTE: quando SOPPRESSIONE: nel turno a IMMOBILE: non si pud muovere ~ ©, EL DORADO: genera oro aggiuntivo m PIATTAFORMA ELEFANTE: X . GUERRIGLIA: possono vederla solo @ ANTI-CORAZZA: ¢ pib forte RIPARAZIONI SUL CAMPO: .. SPOSTARSI O SPARARE: pud — 4 GENDARME: sotirae ai nemici la
in hattaglia. Alcune unitd possono cacciarlo per rapida e potente, in grado di caricare i nemici. % corta distanza. Quando si muove, il suo hersaglio di eseguire attacchi aerei leggeri. troppi danni confemporaneamente. m=p montagne e crinali. si muove per atfaccare, il bersaglio seguente, annulla tutfi i punti " una volta schierata. @ da battaglie e saccheggi. ignora le penalitd quando combatte # e it adiacenti, anche quando quando attacca mezzi e navi f ripristina parte della salute ol solamente spostarsi o sparare, non L' stabilita aggiuntiva per furno durante
procurarsi cibo. viene danneggiato. non pud reagire. movimento di un'unitd bersaglio NAVIGATRICE: fucqua profonde @, COLLEZIONISTA: genera oro in mischia. attacea. corazzate. termine di una battaglia. entrambe le azioni. gli assedi.

&’ MISCHIA: unita da combatiimento rawicinato. N— BOMBARDIERE: unifi aerea in grado di SPOSTAMENTO DOPO @  INARRESTABILE: & pi fore e applica un malus alla forza. R
N la danneggia invece di distruggerla. Q_ quando trova curiositi. DISPOSITIVO NUCLEARE: esplode & INVISIBILITA AEREA: non si pud FALANGE: forza aggiuniva per ogni « SACCHEGGIO ESPERTO: ¢ piu % A CAVALLO: diventa pib veloce, ‘\ DEMOLIZIONE: non pub attaccare

NOMADI: unitd speciale in grado di S— - . pungy TRASPORTO NAVALE: sostituisce le unita S esequire aftacchi gerei efficaci L’ATTACCO: puo muoversi dopo < quondo attacca unitd con una forza TUTTI | TERRENI: ignora tutfe le N

ere di it : unifi a distanza, & piv forte i che si i ' aver atfaccato. d'attacco superiore. enalita di movimento del terreno. VELENO: avvelena il bersaglio, uando usato, creando una pioggia identificare quando compie attacchi alleato adiacente dello stesso fipo. forte quando saccheggia e combatte ma & debole contro le unitd unitd, solo aree fortificate.
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meno danni da pid furni consecufivi A aggiuntivo quando distrugge un
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. PIATTAFORMA BELLICA: unifi navale : penalitd del terreno ed & immune agli attacchi DOPPIA AZIONE: pud agire una  @®  ANTICOLONIALISMO: le unit RICOGNITRICE: ignora le penalita movimento . @ FERVORE: nessuna penalitd alla Ie forfificazioni. /2% FUOCO INDIRETTO: pub attaccare
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NAVE COSTIERA: viene distrutta 7 ARIETE: velocitd in battaglia
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“trincerato”". d'assalfo.

L A ARMA PESANTE: unitd a distanza che non e bombardare. Annulla “trincerato”. il doppio del bonus carica quando Lo ) % i bersagli adiacenti. @  SCHIACCIAMENTO: ¢ pit forte - . IMBOSCATA: & pi forte sui terreni fortificazioni.
e LG L pud sparare dopo essersi mossa, ma pud fitio sgombre CACCIA MULTIRUOLO: unita aerea in si muove per aftaccare. FLTTIL puo imbarcorsi  shorcare " PRECISIONE ECCEZIONALE: pub © MIlIZII.\ TERRITOR“,“'E' appare " oy NVISIBILE: possono vederla solo #  quando attacca unitd piv deholi. “ FAN,ATISMO' epu fon? Gy B4 GUARDIANA: ¢ pid forte quando difficili.
cavallo. v ! d R s e # o sia i lore che i ; b BOMBARDAMENTO MULTIPLO: senza penalitd. e di sl et automaticamente per difendere le 2 MESSAGGERA: velociti aumentata le uniti adiacenti nemici che hanno una religione di @ i frova su un'estensione alleata A A COLONIA AVANZATA: crea una
CAVALLERIA: uit apida o cvallo che UTEICIED immune all soppress;ol:lzl'u THED O ETTED g:e?:f:mlipmwg D G G B D ! pud bombardare due volte in un CARICA ESPERTA: riceve il riplo o — ) tue cittd. & quando inizia il suo turno in una ’ PROTETTRICE DELLA PACE: Stato diversa. . N IMBOSCATA MIGLIORATA: non A cittl con una popolazione di 3.
( ; ) " . MEZZO CORAZZATO: unifi a distanza " : turno. del bonus carica quando si muove o R MANDATO DEL CIELO: & pid forfe . ) regione con un porto alleato. E ASSEDIANTE: ¢ pid forte quando oftiene un bonus forza per ogni guerra - BASTIONE: ¢ piv forte quando pubd essere vista, ed & piv forte sui 5 X "
ignora le zone di controllo del nemico. per attaccare. delluntd non pub ritrrsi dalla quando la stabilita dell'impero & alta. CONTROLLO: ha una zona di & parfecipa a un assalto o sorfita. in atto che e é stata dichiarata. ’I AFFONDO: & pi forte quando attacco. “ combatte da una posizione elevata terreni difficili. f::iﬁlfﬂﬂu(::zizl’f:vu:::nu:I:Jr::m

battaglia. controllo pit ampia che non pud e forfficata.

dotata di movimento rapido e immune alla Zlg PORTAEREI: u!ﬁh‘] navale in grado di CAMPIONE: & pib forte quando
frasportare aerei. attacca nel primo turno. essere ignorata. popolazione di 3.

soppressione.
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